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• Google – was ist google eigentlich?Google was ist google eigentlich?
• Facebook Addicted!
• Social GamingSoc a  Ga g
• Augmented Reality
• Visual Data Analysisy
• User Interface
• AppStore
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Google – was ist google eigentlich? 6Google was ist google eigentlich?

Google will die Weltherrschaft   (Spiegel Online)

Google kann 2020 Gedanken lesen  (FTD)

Frankreich fordert die Google Steuer  (Zeit online)g ( )
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Google – was ist google eigentlich? 7Google was ist google eigentlich?

Umsatz Google in 2009: 26.000.000.000 $

Werbeplattform - Anbieter 99 %

Softwareprodukte 0,8 %

Handyhersteller 0,2 %

Quelle: www.heise.de
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Erhöhung der Anzahl der Werbeplattformen  g p
+ Verschiebung Offline nach Online                  
---------------------------------------------------------------
= Google Projekte

Unmittelbarer
Werbebezug als

Medienumbruch +
Technologische

Unterstützung der

 Google Projekte

• Suchmaschine

Werbebezug als
Plattform

• Nexus One

zukünftige Plattform
Unterstützung der
Online Plattformen

• Suchmaschine

• Google Maps

• Google Analytics

• Google Mail

• Tablet PC

• Google WiFi

•Google Wave

• Betriebssystem

• Browser Chrome

• Cloud Services• Google Mail

• Google Goggles
• Google Buzz

• Google Voice

• Cloud Services
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Google ist ein Anbieter von Informationsstruktur 

mit dem Ziel, Werbung zu verkaufen und zu vermitteln, 

die auf der Suchmaschine, Partnerwebseiten und in 

Anwendungen platziert wird.
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Facebook Addicted!Facebook Addicted!
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Facebook – Addicted?! 11Facebook Addicted?!

• 400 Millionen Nutzer

• 175 Millionen Nutzer loggen sich 
täglich ein 

• 100 Millionen mobile Nutzer

• Entwicklung Webmail Dienst

Sh  d  i  F b k i i• Shops werden in Facebook integriert

Quelle: www.heise.de
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Social GamingSocial Gaming
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Social Gaming 14Social Gaming

• 72 Millionen registrierte Nutzer

• 500.000.000 Valentinsgrüße

• Spendensammlung für Haiti
1.000.000 $

Umsatzprognose für Social Gaming: 835.000.000 $

Q elle  ha delsk aft deQuelle: www.handelskraft.de
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Augmented RealityAugmented Reality
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Augmented Reality 16Augmented Reality

Shopping 3.0

http://www youtube com/watch?v=NxQZuo6pFUwhttp://www.youtube.com/watch?v=NxQZuo6pFUw
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Visual Data AnalysisVisual Data Analysis
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User InterfaceUser Interface
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User Interface - Footer 20User Interface Footer
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User Interface – Webseiten werden länger21User Interface Webseiten werden länger



22

.

User Interface – 3-Klick Regel adele“22User Interface 3 Klick Regel „adele

3 Klick Regel stirbt3-Klick Regel stirbt

vs.

Relevant ist der gefühlte Weg zum Ziel
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User Interface – Big Pull Downs 23User Interface Big Pull Downs
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User Interface – Double Touch 24User Interface Double Touch
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AppStoreAppStore
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AppStore 26AppStore

Apple:

• 2009 Umsatz: 360 Mio. $

• 2010 Umsatz: 500 Mio. $

In Planung:

G l  A  d F d!• Google, Amazon und Ford!

Quelle: www.connect.de
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AppStore – Automarke Ford?! 27AppStore Automarke Ford?!

Apps für Autos: Ford veröffentlicht Entwickler-Kit

Ford will in Kürze ein Software Development Kit (SDK) für sein 
Bordcomputer-System Sync veröffentlichen, mit dem Drittentwickler eigene 
Applikationen programmieren können. Das berichtet das Wall Street 
J l i  i  h i  A b  Journal in seiner heutigen Ausgabe. 

Heise 17.12.2009
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Wer das tut, was er schon immer getan hat, wird auch nur
das bekommen, was er schon immer bekommen hat.das bekommen, was er schon immer bekommen hat.

[Anthony Robbins][ y ]


